Jogo da memoria educacional

SANKOFA




O REDEsign esta desenvolvendo um jogo da memoaria
educacional para ser jogado principalmente na escola,

com a mediacao de professores. A pesquisa se da a partir
do entendimento da necessidade de abordar sobre o
racismo nas escolas, com o intuito de quebrar estigmas.




O SANKOFA é uma atividade divertida e
educativa que ajuda a melhorar a memo©oria,
as habilidades de reconhecimento das
Criangas e conscientiza sobre
personalidades negras que impactaram a
historia. Nele vocé ird conhecer sobre elas
junto com um aprendizado intuitivo das
cores! Cada personalidade segue com sua
paleta de cores definida pelos seus
trabalhos artisticos e preferéncias pessoais.
Este manual descreve as regras e fornece
dicas para jogar o jogo de memoaria infantil.
O objetivo principal do SANKOFA & ser um
jogo educacional que conscientize e
promova a valorizacao da cultura negra. Ele
desafia esteredtipos e preconceitos,
trazendo informacdes historicas e culturais
qgue ajudam a contextualizar a luta negra.

Componentes do Jogo

- 32 cartas de personalidades

- 16 Cartas das Curiosidades

-1 Manual fisico

- QR code com acesso ao manual virtual

Preparac¢ao do Jogo

1. Embaralhe bem todas as cartas.

2. Coloque as cartas viradas para baixo em
uma grade, organizadas em linhas e
colunas.

3. O mediador tirara uma Carta das
Curiosidades da pilha e escolhera uma das
op¢odes para ler.

4. O participante da vez tera a chance de
encontrar a personalidade virando duas
cartas da memoaria.




Regras do Jogo

1. Primeiro jogador: Escolha quem comecara o jogo.
Pode ser decidido por sorteio ou acordo mutuo.

2. Virar cartas: O primeiro jogador vira duas cartas a
sua escolha.

- Se as cartas viradas forem a personalidade certa,
O jogador retira as cartas do jogo e ganha um ponto.
O jogador pode entao virar mais duas cartas depois
de outra curiosidade falada.

- Se as cartas viradas nao forem um par, o jogador
deve virar as cartas de volta para a posicao original
(viradas para baixo).

3. Préximo jogador: E a vez do proximo jogador
seguir o mesmo procedimento.

4. Final do jogo: O jogo continua até que todas as
personalidades tenham sido combinadas e retiradas
da mesa.

5. Vencedor: O jogador com o maior numero de
pares de cartas no final do jogo € o vencedor.

Dicas para Jogar

- Memorize as cartas: Preste atencao
nas cartas que foram viradas, mesmo
gue nao formem um par. Isso ajudara
VOCé a lembrar onde estao as cartas
correspondentes nas proximas
rodadas.

- Concentracao: Mantenha-se focado
e aprenda curiosidades enquanto se
diverte!

- Jogabilidade em equipe: Para uma
variante colaborativa, jogue em
equipe para encontrar todos os pares
juntos.




TAMPA PLANIFICADA
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PARTE INFERIOR
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32 cartas de personalidade
16 Cartas das Curiosidade

1 Manual fisico
QR code com acesso ao manual virtual
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Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
\ adipiscing  elit, sed )

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adip-
\ iscing elit, sed diam

/ Lorem ipsum dolor sit )
amet, consectetuer adipi-
scing elit, sed diam

\ nonummy nibh euismod )

’ Lorem ipsum dolor sit )
amet, consectetuer adipi-
scing elit, sed diam
nonummy nibh euismod

\ fincidunt ut laoreet dolore )




S
ELZA SOARES DADE
/(omegtlw sua carreu;a'k A
(foanceirs.

Forte defensora dos drenos

das_ugulheres e das causas

Suas misicas frequememen}

abordavam temas como

racismo, machismo, e

desigualdade social.

Recebeu diversos prémios e \
homenagens, incluindo o
mmy Latino de Melhor
bum de Misica Popular
Brasileira em 2016. )




PROXIMOS PASSOS:




e CURIOSIDADES NAS CARTAS

e PINTURA

e CRIACAO DA POSTAGEM NO BLOG
e IMPRESSAO

e ARTIGO (P&D 2024, REVISTA DE INICIACAO
CIENTIFICA DO SENAC, ARQUIVOS DA EBA
N° 37)




OBRIGADQO!




