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Animação da história do projeto Pegada nas Escolas, Juliana Ramos e Mikaelle  (ex-bolsistas do projeto), 2024

História do Projeto 1



Caixa
Sensorial
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Mapa do Pegada pelo Rio de
Janeiro 3

Mapa, acervo LabDIS, 2024.



Animações
Animações criadas pelas turmas do CIEP João Mangabeira e pelo Colégio Pedro II, entre os anos de 2009 a 2018
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Mapa do Pegada pelas escolas 5
Mapão, acervo LabDIS, 2024.



Material
Didático

Material do professor:

Água
Alimentação
Lixo
Consumo
Energia
Transporte

Material do aluno:

Água
Alimentação
Lixo
Consumo
Energia
Transporte
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Cartas, acervo LabDIS, 2024.

https://lidis.ufrj.br/material_didatico/professor/agua_professor_v1.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/professor/alimentacao_professor_v1.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/professor/lixo_professor_v1.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/professor/consumo_professor_v2.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/professor/energia_professor_v1.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/professor/transporte_professor_v1.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/aluno/agua/fases_4_agua.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/aluno/alimentacao/fases_4_alimentacao.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/aluno/lixo/fase_4_lixo.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/aluno/consumo/consumo_aluno_v2.1.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/aluno/energia/fase_4_energia.pdf
https://lidis.ufrj.br/material_didatico/aluno/transporte/fase_4_transporte.pdf


Relatos dos Ex- Integrantes 7

Clique no livro para acessar os relatos. 

https://drive.google.com/file/d/1PmbcCw3hWBlEXEx2LKeIwSTHNtVmYUEk/view?usp=sharing


Dinâmica do Jogo

Oficina  participativa do REDE, apresentada por Luciano, Anna e Giovanna 
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Jogo da memória, acervo LabDIS, 2024

Harriet Tubman

JogoDa
MEMÓRIA

JogoDa
MEMÓRIA

JogoDa
MEMÓRIA

Rihanna

Jogo JogoDa Da

MEMÓRIA

JogoDa
MEMÓRIA

MEMÓRIA
Tia Ciata Raul Astolfo Marques

Luiz Gama Juliano Moreira
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Feedback dos
participantes
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