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O Relatério apresenta o desenvolvimento de
instrumentos pedagogicos e didaticos desenvolvidos
com o objetivo de alcancar uma condigcéao
emancipatoéria para a acdo no campo do Design para
a Inovacdo Social (FERNANDES et al, 2021;
MENEZES et al, 2021; MONTEIRO e ROSSETTO,
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Apresentagao

Em 2019, na edicdo do Projeto Pegada nas Escolas,
realizada com o “ Colégio Pedro Il - Campus Sé&o
Cristovao Ill, o aplicativo REDESign foi integrado as
oficinas do Projeto, sendo apresentado a turma pela
equipe da época logo em seu inicio. Contudo, com a
interrupcédo do projeto ao fim do ano de 2019 e
consequente hiato em 2020 devido a pandemia de
COVID-19, s¢ foi possivel retomar o seu uso no ano de
2021, com a retomada do Pegada nas Escolas pela via
remota. (MENEZES et al, 2021, p. 197).

As recomendacgdes de distanciamento social que
levaram a paralisagdo de varias atividades e fizeram
escolas e universidades se reorganizarem para o
ensino remoto também afetaram diretamente os
projetos do laboratério e o contato com a escola e os
alunos. Para continuar as atividades e ainda seguir as
recomendacdes para prevengdo do contagio por
COVID-19, a via remota também se tornou a melhor
opcao. Essa mudanca de planos levou a repensar
como as ferramentas ja existentes no aplicativo
poderiam contribuir para um novo formato de oficinas.
Nesse sentido, foi incorporado ao aplicativo recursos
especificos utilizados no Projeto Pegada nas Escolas,
como, por exemplo, documentarios utilizados na etapa
de problematizagcdo do tema escolhido para a edigao
em curso no colégio, aproveitando a ferramenta de
Férum para a postagem de atividades permitindo a
interacdo e o retorno sobre essa funcionalidade, de
forma aplicada ao contexto trabalhado (MENEZES et
al, 2021, p 197).

A partir das caracteristicas requisitadas pra interface,
apresentadas no Quadro 1, procurou-se estabelecer a
relacdo com o usuario e formalizar os icones para
identificacdo intuitiva do recurso requerido pelo
usuario, bem como seu direcionamento e localizacéo
no app procurando facilitar a navegagao, considerando
a logica de uso (Quadro 2).
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Telas Fungdo Caracteristicas

Telas de selegdo de origem e papel na instituicdo e com

Cadastro Realizar o cadastro no aplicativo . .
espaco para preenchimento do nome, e-mail e senha
L Tela com espaco de preenchimento do e-mail e senha;
Entrar Acessar a conta no aplicativo - u . ”
opgao “esqueci a senha
U Localizar os laboratdrios, incubadoras e escolas " L
() Mapa da Rede - : Mapa com marcagdes na tela inicial
0 participantes do projeto
-~ . Exibir ou deixar de exibir quantas categorias . o
{@] Filtro q g Menu com opcGes de check a direita da tela
= forem desejadas
- e . , .
Exibir o perfil do usuério e as ferramentas do . . R
— Menu . Menu com opgdes e icones a esquerda da tela
=3 aplicativo
2 Quadro 1: Legenda do quadro. FONTE: elaborado pelos autores.
Q
«©® N
an Ferramentas Funcéo fcone
oD Edigdo de perfil Editar os dados do usudrio
c Chat Conversar em particular com outros usuarios n
7))
==
g Sair Fazer logout do aplicativo
e
Q
O Mapa Retornar ao mapa da Rede na pagina inicial a Mapa
—
5_. Visualizar laboratérios, escolas, incubadoras e
Rede ’ ’ S8 de
Q seus membros — Rede
Q. , Criar postagens onde qualquer usuario pode .
1) Férum P g . 9 . q P !l Forum
interagir
Materiais Compamlhamento de links e materiais LE Materials
importantes
Eventos Cadastrar e convidar a eventos futuros )
G Eventos
Sobre Abrigar uma breve descricdo a respeito do
& ; g . P Q Sobre
projeto e do aplicativo

Quadro 2: Caracteristicas das ferramentas do aplicativo. FONTE: Elaborado pelos autores.



A quarta etapa trata dos ajustes e da
implementagao de novas
funcionalidades, cujas demandas estao
sendo observadas tanto em fung¢ao do
uso do aplicativo quanto em fungao do
contexto pandémico, causado pela
COVID-19, desde 2020, além do
registro do software no INPI (Instituto
Nacional de Propriedade Industrial -
processo numero 512021001225- 9).
Nessa etapa, o aplicativo vem sofrendo
algumas alteracbes em busca de uma
interface mais adequada ao uso no
contexto do Pegada nas Escolas, além
de algumas correg¢des, que nao seriam
possiveis fora do contexto de aplicacio
na realidade. Assim, o aplicativo, em
sua versao mais atualizada, possui
algumas caracteristicas principais de
interface, as quais foram descritas no
Quadro 1. Elas se apresentam como as
telas principais do aplicativo, que
derivam para as demais ferramentas.
(MENEZES et al, 2021, p. 195).
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